Schulerwunsche

 Knopfe und Ausgabefelder

» Grafiken

 Menus

* Auswechseln ganzer Oberflachen

» Strichzeichnungen auf Zeichenflachen



Knopfe und Ausgabefelder
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Vorschlage

1.Erstellen des Gerusts mit Java-Editor:
JFrame, JPanel, JLabel, JButton

2.Moglichst wenig Logik in das GUI (MVC)
3.Hintergrundgrafiken fur JLabels und JButtons
4.Menus

5.Panels austauschen

6.Schwierig: Strichzeichnungen



1.Grundgerust mit Java-Editor: JFrame
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Datei Bearbeiten 5tart Test WUML Tools Fenster Hilfe | Demo: JFrame -
| DCrEdesk EBEDT : Attribute | Ereignisse
> Y BRERMA Ty M Background (NONE) B
[x] Demo.java | ] Demao.jfm HEIght 300
s Name demo
¥, M:\Eigene Dateien'\Demo.java Resizable false
x ] Title Demo
*/ Undecorated false
public clas=s Demo extend=s JFrame { Width 300
// Anfang Attribute X 0
A/ Ende Attribute Y 0

public Demo (String title) {

A4 Frame-Initislisierung
super (title) ;

setDefaultCloselperation (Windo
int frameWidth = 300; A
int frameHeight = 300; B
getSize (frameWidth, frameHeigh
Dimenzion d = Toolkit.getDefau
int x = [(d.width - getSize().w

int v = (d.height - getSize() ..
setLocation(x, ¥):
setBezizable (false) ;

Crmtainer on = metContentPane!
I

=[]FBOROHBMN =% < =MaHd L

Zeile: 33 Spalte: 5 Einf  ANSI/Dos  M:M\Eigene Dateien'Demo,java gespeichert Objekt-
— Inspektor zum
Lesen und

Setzen der
der JFrame der Code dazu Attributwerte

(beser: hier nicht direkt bearbeiten)




Aufbau eines JFrame
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2. Empfehlung: MVC
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3. Grafiken fur JLabel und JButton

e = ses e J]abel und JButton
e konnen ein Imagelcon
als Hintergrundgrafik
erhalten

» JPanel nicht (man
kann allerdings darauf
zeichnen, auch eine
Grafik — allerdings
etwas umstandlicher)




Grafiken: Imagelcon erzeugen

//Methode zum sicheren Erzeugen von Imagelcons
public ImageIcon bildErzeugen (String bildname) ({

java.net.URL bildURL;
bildURL = getClass () .getClassLoader () .getResource (bildname) ;

return new ImageIcon (bildURL) ;

//Verwendung der Methode bei Gestaltung von JLabel oder JButton
ImageIcon icon = bildErzeugen ("bild.jpg") ;
jLabell.setlIcon(icon) ;

jButtonl.setlIcon(icon);



4. Menus

» siehe Projekt "Menu" 1. JMenuBar
r@ MenuFenster A l-:-Ehﬁ1
2. JMenu o Spalte 1 | y
Eins
fwei
3. JMenultem _!

* jedes JMenultem erhalt einen ActionListener,
der seinerseits eine Methode aufruft, die die
Aktion enthalt



class Fenster extends JFrame {

private
private
private
private

JMenuBar menuzeile
JMenu spaltel
JMenultem iteml
JMenultem item2

public Fenster () {

//..

setJMenuBar (menuzeile) ;
menuzeile.add (spaltel) ;
spaltel.add(iteml) ;
spaltel.add (item2) ;
// dazu dann noch die Actionlistener

new
new
new
new

JMenuBar () ;

JMenu ("Spalte 1") ;
JMenultem ("Eins") ;
JMenultem('"Zwei") ;



Schritt 1: Menuzeile erzeugen
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Schritt 2: Menuspalte und ltems
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public void DateiJMenulteml ActionPerformed(ActionEvent evt)

{

// TODO hier Quelltext einfiigen
} // end of DateiJMenuIteml ActionPerformed




5. Panels austauschen

extends JFrame
Fenster?2

T TTTTTA

MeinPanelA MeinPanelB

extends JPanel extends JPanel

//Methode in Fenster2:
void panelAuswaehlen (int i) {
Container cp = this.getContentPane() ;
if (i==1) {
cp.remove (jPanelB) ;
cp.add (jPaneld) ;
cp.repaint() ;
}
else if (i==2) {
cp.remove (jPanelAd) ;
cp.add (jPanelB) ;
cp.repaint () ;



6. Strichzeichnungen

* siehe Projekt "Canvas”

* mit Swing: Zeichnen auf JPanel

 die (ererbte) Methode
vold palntComponent (Graphics g) { }

uberschreiben mit Zeichnungsanweisungen

» die Methode wird selbststandig vom Betriebssystem
aufgrufen



